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Die Bohrtiirme von Spindletop Hill

Spielen bildet. Oder hatte jemand auf Anhieb gewusst, wie das
damals im Detail ablief, als zum ersten Mal Ol in zuvor nicht

" gekanntem AusmaB gefunden wurde? Anfang des 20.
Jahrhunderts war es. Auf dem Spindletop Hill, einem Higel im
Slidosten Texas, der nach einem Baum benannt wurde, der wie
ein umgekehrter Kegel gewachsen war. Eben. Nach dem
Studium der Spielanleitung wei man all das. Und auch noch
anderes mehr. Fur das Spiel selber sind solche Infos allerdings
ohne direkten Belang. Aber sie sind durchaus interessant.
Ausserdem helfen sie, die passende Ambiance zu schaffen fir ein
kleines, hiibsches Strategiespiel in zwei Phasen. In der ersten
werden die Olfelder entdeckt und alles Nétige aufgebaut, das zur
Férderung und zum Transport des Ols in Phase 2 benétigt wird.

Schwarzes Gold
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Die Spieler agieren dabei als einflussreiche Olbarone, die die neu entdeckten Felder in optimaler
Weise nutzen wollen. Das doppelseitig bedruckte Spielbrett ist in neun Fldchen eingeteilt. Auf der
einen Seite sind sie gleichmaBig angeordnet, auf der anderen leicht versetzt und mit
Zusatzsymbolen versehen, die flr die Spielvarianten benotigt werden und zusatzliche Anforderungen
und Handlungsspielrdume schaffen. Dazu weiter unten mehr.

In Phase 1 wird gewdrfelt, in welcher der Fldchen des Bretts der jeweilige Spieler ein schwarzes
Olplattchen oder -fass oder aber einen von mehreren Bohrtiirmen beziehungsweise seinen einzigen
Lastwagen einsetzen darf. Bei einem Pasch kénnen dabei Olplattchen auf bereits ausliegende gesetzt
werden, wahrend Fasschen gar nicht anders eingesetzt werden durfen.

Das Ganze dauert so lange, bis entweder alle Felder eines Gebietes belegt oder aber die Olplattchen
aufgebraucht sind. Wer als nachstes am Zug ist, erhalt eine kleine schwarze Lok zur Markierung des
Startspielers und beginnt mit dem Olabbau in Phase 2. Er nimmt einen seiner Bohrtiirme vom
Spielplan zusammen mit je einem Olplattchen (inklusive allenfalls darauf platziertem Fass) der
umliegenden Felder. Wahlt er stattdessen den Lastwagen, darf er damit Olplattchen in gerader
Richtung vor und hinter dem Fahrzeug wegnehmen. Idealerweise werden dabei jene Turme und
Lastwagen zuerst entfernt, die Zugriff verschaffen auf Plattchen, die auch durch die gegnerische
Infrastruktur geférdert werden kénnten. Ist der Abbau fertig, endet auch das Spiel. Die Olplattchen
und -fasser zdhlen je einen Punkt. Der Spieler mit den meisten Punkten gewinnt, bei Gleichstand
jener, der in Phase 2 spéater ins Geschehen eingreifen durfte.

Etwas mehr Komplexitat verschaffen diverse Regelvarianten, die wahlweise einzeln oder auch
gemeinsam hinzugenommen werden kénnen. Sie machen das Spiel etwas anspruchsvoller, ohne
aber dessen Schwierigkeitsgrad maBlos zu steigern. Beispielsweise kann der einzelne Spieler
entscheiden, ob er Phase 2 starten oder lieber eine eigene Lok als zusatzlichen Lastwagen auf dem
Plan einsetzen will. Bei einer anderen Variante diirfen vorzeitig Olplattchen abtransportiert werden,
wenn eine durchgehende Verbindung mit Olplattchen zwischen zwei Siedlungsfeldern besteht. Weiter
stehen Spezialaktionen mit der eigenen oder der schwarzen Lok zur Verfiigung, allenfalls verbunden
mit zusatzlichen Spielziigen oder einem zumindest teilweisen Abbau bereits eingesetzter Plattchen,
Bohrtirme oder Lastwagen.

Klar, dass bei diesem Spiel niemand von einem echten Schwergewicht ausgehen darf, dazu wird
zuviel gewdrfelt. Aber besonders mit den Varianten gibt es doch einiges im Auge zu behalten.
Immerhin ist das Spiel 2008/09 zusammen mit einem anderen als Sieger eines
Spielautorenwettbewerbs hervorgegangen. Wenn bloB die Olproduktion auch in der realen Welt
stets so sauber und elegant ablaufen wirde ...!
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